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Cop (S) standatrd

Atacant dins el circle vermell amb un cop natural i buscant el drap
EF1 EF2 EF4 amb la soleta no desvirtuem els angles de sortida encara que
canviem la forca o velocitat de I'atac.



Atacant per sobre del circle vermell guanyem 1pt de
referencia amb cop A (allargat). (Allarguem el
recorregut de B1 a l'igual que si afegim 1 EF més
guanyant 1pt). Pero amb cop S (sec) esclata B1 i
retalla perdent 1pt a l'igual que si treiem 1EF.

Atacant 1 soleta per sota I'ecuador de la B1
perdem 1pt de referencia (retallem el recorregut
de B1) Atacant 2 soletes per sota perdem 2pts, ...




sec (curt i rapid = Retalla)
S (standard o natural buscant el drap amb la soleta)
Allargat




FINA 1/2 PLENA

1/4 3/4 (On Bl impacte en B2)



Con5|deraC|ons | | ‘
'atac estandard és buscant el drap amb Ia soleta al penetrar en B1, NO pIa
1T = 6 boles, 3 boles = % T (simplifica alguns calculs) |
Comproveu amb el vostre atac ila vostra taula a quma algada heu d’ atacar laBliles vostres quantltats d efecte|

Aixi de camplonat no caldra fer els caIcuSI i el joc “fluira” | |
Comproveu durant | escalfament la reacclo de les boles per si cal fer alguna compensauo en les quantltats d’efecte o

alcada d atacI Q




Referencies: 1. Angle de gananua o perdua de Bi > B2.
‘ 2. Zona de la B2 | |
1. El centre de B1 al centre de B2 prolongat ales bandes déna un angle que pot ser:
| Zero (veure diapositiva 14) Ni guanyem angle (no aIIarguem B1) ni perdem angle (retaIIem B1)
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, - Positiu (veure dlap05|t|va 19) Guayem tants punts com tatxes obre l'angle aIIargant,B,l,,J,,m,mm,,m,,,,,,,,,m,,
| Negatiu (veure d|ap05|t|va 20) Perdem tants punts com tatxes tanca Iangle retallant la Bl
Per veure rapidament I’ angle mireu en quma T esta Bl i en quina esta B2 la diferencia es I'obertura
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REFERENCIA GANANCIA/PERDUAD ANGLE DE B1 - BZ
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BlestialaTldeBLLilaB2enT3 de BK:3+1=4

Exemples d’ angles'

REFERENCIA GANANCIA/PERDUAD ANGLE DE BI - BZ




2T d’obertiura Bl
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Exemples H’angles!

REFERENCIA: GANANCIA/PERDUA D’ANGLE DE Bl - B2

4T ﬂ’obertura B2




® Z (zona) B2 +0

(Recordeu cop S, EF2 i a4 B2) |
La numeraC|o dels diamants en BLL marca | arrlbada de B2 en 3a
separada de BLL el gru& d’l bola i Ia ganancia de l'angle B1- BZ és 0.

La referénciia son les arliﬂibades del Cbnti

Arribades 10 9 8 7 6

* + + +




® Z (zona) B2 <0 ' +1'5 + 7 4+

o

Arrlbades a 4a Banda a Ialgada dels rombes en banda |
Iarrlbada de 4a a 5a banda és eqU|¢I|stant

Arribades Conti!

Arribades 10
. 1

o +




® Z (zona) B2

1/4B2

G (gananua angle B1- BZ) =QT (tatxes) (a Iestar paral- Ieles a BLL)

S (separaao BZ de BLL) 1 bola = O ‘ |
Calcul: G (0) + Z (2) + S (0) = T(2) (23 atxa) en 3a banda
Referenaa Bl toca T(tatxa) 2 en BK i T2 ex BLL (ens dona le cop)

A les seguents d|ap05|t|ves desglossem el caIcuI

La referénciia son les arli'ibades del Cbnti

Arribades 10 9 8 7 6
. ‘ ‘ ‘

* + + +




El calcul es fa amb un cop S (estandard), EF2 i ¥a B2. Despirés, si cal,
stres factors per evitar retrucs, col-locar la B2,

1. Mirar I'angle de gaﬁéncia o perdua de B1 > B2. En aque%t cas és

zero, ja que estan paral-leles a la BLL. G(0)

La referénciia son les arliﬂibades del Cbnti

Arribades 10 9 8 7 6




® Z (zona) B2 +0

2. Ara mlrem la B2: .

Esta a la Z(2) |
I la separacio de BLL és 0, ja que esta a 1 bola

””””” debandaS(O):‘ég‘*
Com per fer la carambola hem d‘anar a la T2 en

3a banda no cal compensar res!

La referénc?ia son les arliﬂibades del Cbnti

Arribades 10 9 8 7 6




® Z (zona) B2 +0

Ara la B2 esta separada una tatxa de BLL
G—OT j —ZSBLL—lT ‘

Referenaa Bl toca T3 en BKi T3 en BLL. Brs dona el cop.

Arribades 1Q

. +

L 4




® Z (zona) B2 +0

4

B1 més lluny de B2: podem Jugar B2 a BK-BLL—BK Jugariem 1/2
B2 quadrant 1 punt (an|r|em a tatxa 2) i per c:ompensar
atacariem amb 1 EF més (EF3) |
Referéncia: 1 quantitat de BZ més = 1 EF mes i B1 toca T3 en
BKi T3 en BLL | |
Problema: possible retruc en Ia BK de la B3

Referencia: Bl toca T3 en BK i T3 en BLL. Ens dona el cop!

Arribades 1Q

. +

L 4




& Z(zona) B2 40
L 2

Ara I’obertura tle la B1 ens allérgarl ’arribadei.

Calcul: G (3) + Z (1) +S (2) = T6. Per Rety r aT4
baixar 2 pts I'atac

Referencia: G1T allarga 1pt. Balxem una soleta |'atas
retalla 1 pt | ‘

Arribades 10

—+




& Z(zona) B2 40
L 2

P (pérdua d angle) = 1T, =1, SBLL = 2T
Calcul: P(1)-Z2 (1) +S(2) = T2 ‘
Referéncia: 1T de P retalla 1pt Juguem un cop més
allargat, pero rapld enl’ |mpacte' ‘

Arribades 10 9 8

g <+ +
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® Z (zona) B2 +0

4

ExerC|C| 1: quantltat B2, EF B1, cop?

Compte amb el retruc!! |
+ BN ° S o e N







| | | Exercici 3: i ara? | |
‘ N . S M - S




ExerC|C| 4: CoOm compensem Ia perdua
d angle? Que fem amb la 83?




ExerC|C| 5: Mireu sempre prlmer que fer amb B2
per eV|tar els retrucsII ‘




ExerC|C| 6: Com compensem ara Ia gananC|a?
Hi ha retruc? | ‘




Exercici 7: Quma B passa abans per evitar el retuc
en |l'opcio negre'? I en Ia vermella? |




Exercici 8: Ataquem alt o baix?
Retruc?




Exercici 9 com compensem la gananC|a d angle'?
On va la BZ? Compte amb el retrucI




; N -
Exercici 10: I ara on va la B2? Compte amb el retruc! ’ | |







ExerC|C| 12: Compte amb la quantltat
de BZ per eV|tar eI retruc!




Exercic@i 13: Compté amb 3el retruc a I'haver
de retallar B1! Quins seran els calculs? |










Exercici 16 Podem canV|ar la BZ
compensar la B1 i portar la B2 a zones
dlferentsI | |




Exerc|C| 17: Varlant 1: quantltat B2, EF
B1l, cop'? Important Treure la BB deI R
(raco)II | |










ExerC|C| 20: A quma quantltat de B2
tlndrlem retruc?

Evitar el retruc |
Opcid 1: COp de retro curt i rapid
atacant a 1 T menys.




Exercici 21: | | |
Evitar el retruc: | Y
Opcid 2: Cop de rotaclo rapid atacant a |
mitja T mes | :
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